Powiew $wiezosci w KDE — SuperKaramba i Python

Python

KNOW HOW Programowanie Superkaramby

w rytmie Karamby

SuperKaramba umozliwia wprowa-
dzenie interesujgcych zmian w pul-
picie KDE. A przy pomocy jezyka
programowania Pyhton mozemy
doktadnie okresli¢ stopien dodatko-
wej funkcjonalnosci, zgodnie z na-

szymi potrzebami.

dy tylko uzyjemy SuperKaramby

[2] do umieszczenia zegara i od-

twarzacza plikow MP3 w tle KDE
[1], natychmiast zaczniemy mysle¢ o czyms
wigcej. Mamy dobra wiadomos¢ - aby
zwigkszy¢ zakres 1 funkcjonalnos¢ interak-
tywnych funkeji kompozycji Karamby mo-
zemy uzy¢ jezyka programowania Python
[3]. Mozemy na przyktad tworzy¢ menu,
modyfikowa¢ dynamicznie teksty czy tez
dodac¢ obstuge przeciggania i upuszczania
do swoich kompozycji pulpitu.

Gtowny pomyst jest jednak inny - kiedy
pojawia si¢ zdarzenie KDE (np. poruszenie
myszg, uruchomienie programu lub wybor
pozycji menu), program odpowiedzialny za
to zdarzenie wysyla informacje, ktora jest
odbierana dzi¢ki odpowiedniej funkeji. Su-
perKaramba potrafi dokonywaé inter-
pretacji tego typu zdarzen. Super-
Karamba Python API (czyli in-
terfejs programowy aplika-
¢ji), opisany szczegotio-
wo pod adresem [5],
umozliwia nam
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doktadne okreslenie, co si¢ ma zdarzyc
w danej sytuacji.

Czarujqcy waz

Jezeli chcemy wykorzystac Pythona do
zwigkszenia funkcjonalnosci naszych kom-
pozycji, omowionych pod adresem [1], nie
musimy modyfikowa¢ istniejacego kodu.
Wystarczy ze dodamy kolejny plik do kata-
logu z kompozycja. Plik bedzie nosif tg sa-
ma nazwe¢ co kompozycja, a rozpoznawany
bedzie dzigki swojemu rozszerzeniu —.py.
Programisci SuperKaramby zalecaja rozpo-
czecie pracy z szablonem [6] 1jego pdzniej-
sza modyfikacje. Przyktadowa kompozycje
znajdziemy pod adresem [4].

Rozpakowujemy dane poleceniem:

tar -C ~/.superkaramba -xjvf 2
small_text xmms.tar.bz?2

w katalogu ~/.superkaramba (mozliwe, ze
bedziemy musieli najpierw stworzy¢ kata-
log o tej nazwie). Po wykonaniu tego pole-
cenia utworzony zostanie katalog kompozy-



cji pulpitu o nazwie small_text_xmms. Ko-
piujemy teraz do tego katalogu plik szablo-
nu template.py. Pamig¢tajmy o zmianie na-
zwy szablonu, aby odpowiadala nazwie na-
szej kompozycji:

cp template.py 2
~/.superkarambaz
/small_text xmmsz2
/small_text xmms.py

Z gtownego okna SuperKaramby wybiera-
my polecenie Open... 1 otwieramy plik
kompozycji small_text xmms.theme, co spo-
woduje zamiane kodu zrédtowego Pythona
na pseudokod Pythona (Ramka 1). Jezeli
katalog .superkaramba jest niewidoczny
w oknie dialogowym wyboru plikéw naci-
skamy klawisz [F8]. Jezeli na ekranie kom-
pilator wyswietla informacje o bledzie, za-
lecamy reczne uruchomienie SuperKa-
ramby przez wpisanie w Xterminalu pole-
cenia superkaramba (bedzie tez konieczne
podanie sciezki dostepu).

Przykiadowo, komunikat typu Moje rozsze-
rzente Python zostalo pomyslnie zatadowane!,
mozna wywola¢ dopisujac polecenie print
w ostatniej linijce szablonu:

print ,Moje rozszerzenie Python 2

zostato pomySinie zatadowane!"

Daje nam to pewnos¢, ze plik Pythona zo-
stal prawidtowo przetworzony

Niestety nie udato si¢ to w przypadku na-
szej instalacji SuSE 9. Przypuszczamy ze
dystrybucja ustawia nieprawidlowo jakies
zmienne globalne, z ktorych korzysta Py-
thon. Wpisanie polecen w konsolg przed uru-
chomieniem SuperKaramby szybko rozwia-
zalo ten problem:

export PYTHONPATH=/usr/1ibz
/python2.3/
export PYTHONHOME=/usr/1ibz
/python2.3/

Przeciqganie i upuszczanie
Naszym pierwszym zwi¢kszeniem mozli-
wosci SuperKaramby bedzie dotaczenie
mozliwosci przeciagania i upuszczania pli-
kow .mp3, w sposob opisany pod adresem
[1]. Sposdb ten umozliwia uzytkownikom
przeciaganie pliku z przegladarki Konqu-
eror do zintegrowanego odtwarzacza pli-
kéw MP3. Obecnie chcieliby$my aby od-
twarzaniem plikow zajmowat si¢ XMMS.
Na Listingu 1 pokazano nasze rozwigza-
nie. Jezeli nie chcemy korzystac z pliku sza-
blonu, zastepujemy plik small_text xmms.py

Tabela 1: Sygnaty wzorcowe SuperKaramby

w pliku .theme.

Funkcja Wywolywana przez
initWidget(widget) Wywotanie obiektu SuperKaramby.
widgetUpdated(widget) Aktualizacja kompozycji. Przedziat czasu miedzy aktualizacjami jest okreslony

widgetClicked(widget, x, y, button)

Klikniecie myszq w obrebie kompozycji. x i y oznaczajq wspotrzedne (wzgledem
kompozycji) miejsca, w ktérym nastgpito klikniecie. button okresla klawisz myszy,
ktory zostat nacisniety.

widgetMouseMoved(widget, x, y, button)

Ruch myszy w obrebie kompozycii. x i y oznaczajq wspdtrzedne (wzgledem
kompozycji) miejsca, w ktérym nastgpito Klikniecie; button okresla numer klawisza
oraz stan jego przytrzymania.

menultemClicked(widget, menu, id)

Wybranie pozycji menu. Przekazuje obstuge menu (patrz uwagi w tekscie)
oraz pozycje menu, ktora zostata wybrana (id).

menuOptionChanged(widget, key, value)

Wybrana pozycja w menu konfiguracji kompozycji. key oznacza obstuge pozycii
menu, a value nowq warto$¢ (true /prawda/ lub false fatsz/).

meterClicked(widget, meter, button)

Klikniecie wskaznika wyswietlania. meter oznacza obstuge, button okresla numer
nacisnigtego klawisza myszy.

commandOutput(widget, pid, output)

tekst wyjsciowy.

Wywotanie programu przez executelnteractive(), pod warunkiem, ze powoduje to
wyjscie do stdout. pid oznacza identyfikator procesu programu, output zawiera

itemDropped(widget, dropText)

Obiekty (np. ikony) przeznaczone do operacii przeciqgania i upuszczania
w kompozycji. dropText oznacza tekst dla danego obiektu (np. jego URL, patrz
cze$¢ "Przeciqganie i upuszczanie').

startupAdded(widget, startup)

Uruchomienie nowej aplikacii przez KDE. Po zakoriczeniu procedury uruchamiania
programu pojawia sie sygnat startupRemoved(), a po nim taskAdded().

startupRemoved(widget, startup)

Patrz startupAdded().

taskAdded(widget, task)

Patrz startupAdded().

taskRemoved(widget, task)

Przerwanie pracy programu.

activeTaskChanged(widget, task)

Przeniesienie na pierwszy plan innej aplikacji.

Programowanie Superkaramby KNOW HOW

plikiem z Listingu 1.

Aby SuperKaram-
ba mogta obstugiwac
kompozycje pulpitu
z funkcja przeciaga-
nia 1 upuszczania,
musimy wykonac je-
go inicjalizacje. Naj-
lepsza metodg jest
utworzenie obiektu
zwanego widget Su-
perKaramby Transmi-
tuje on sygnaf rozpo-
znawany przez jeden
ze ,wskaznikow” Su-
perKaramby - jest to tzw. funkcja initWid-
get(), a wigc wpisujemy:

def initWidget(widget):

co umozliwi zdefiniowanie odpowiedniej
reakcji w nastepnej linijce naszej kompo-
Zycji:

karamba.acceptDrops (widget)

W tym przypadku chcemy aby widget ak-
ceptowal porzucone zdarzenia.

Do obstugi sygnatu SuperKaramba wyko-
rzystuje itemDropped (). Funkcja oczekuje na
dwie czgsci informacji z odrzuconego sygna-
tu, opisanego w Tabeli 1: wskaznik widgeta
oraz — w przypadku plikow — lista nazw pli-
kow zmiennej dropText, w ktorej kazda linij-
ka przedstawia pojedynczy plik.

Niestety przed kazda nazwg pliku musi
pojawic si¢ stowo kluczowe file:. Jako ze
XMMS nie obstuguje petnych adresow
URL typu file:/sciegka dostepu/do/plik.mp3,
lecz oczekuje na sktadnig typu /sciezka do-
stepu/do/plik.mp3, bedziemy musieli usungc
zbedne informacje z dropText jeszcze
przed przekazaniem ich do odtwarzacza
multimedialnego.

Striptiz

Do tego zadania bedziemy potrzebowali
funkcji zmiany ciggoéw tekstowych, znajdu-
jacych si¢ pod adresem [7] z import string.
Kolejnym krokiem bedzie zdefiniowanie
pustej zmiennej xmms_filename=", gdzie
bedziemy przechowywac skrocong wersje
listy plikow. Nastepnie mozemy wywolaé
string.split(), co spowoduje rozdzielenie listy
adresow URL z dropText na elementy skfa-
dowe adresu URL:

string.split(string.rstrip(str2
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(dropText)),'\n")

Jako separatora uzyjemy znaku nowej linii
\n. Kolejna funkcja, str(), umozliwia obstu-
ge zawartosci dropText jako ciggu testowe-
g0, a string.rstrip() usunie w tym czasie nie-
standardowe znaki z prawej strony

"Eraz, kiedy mamy juz poszczegolne adre-
sy URL, mozemy uzy¢ petli for w celu usu-
ni¢cia przedrostka file:. Bedziemy je zapisy-
wac pojedynczo w zmiennej filename, a na-
stepnie wywolywac

string.split(2
filename, 'file:', 1)

w celu usunigcia przedrostka file: z nazwy
pliku. Mowiac bardziej szczegotowo, roz-
dzielimy zawarto$¢ filename na dwie czesci
w pierwszym (/) przypadku separatora file:.
Gdybysmy tego nie zrobili, wszystkie pliki
MP3 zawierajgce cigg znakow file: zostaly-
by poci¢te na drobne kawaleczki. A wiec
w rezultacie otrzymujemy liste z dwoma
wpisami przechowywanymi w innej zmien-
nej o nazwie temp. Pierwszy element,
temp[0], zawiera wylacznie pusty ciag tek-
stowy powstaly z pierwszej operacji roz-
dzielania adresu URL.

7 kazdym powtorzeniem petli dofaczamy
nazwe pliku do istniejgcej zawartosci zmien-
nej xmms_filename. Jako ze nazwa pliku jest
drugim elementem na naszej liscie temp, do-
step do konkretnej nazwy mozemy uzyskac
przez temp[1]:

xmms_filename=xmms_filename + 2
"\'' + string.rstrip(2
temp[1]) + "\"'

Kolejnym zadaniem bedzie umozliwienie
programowi XMMS odtwarzania plikow
MP3, ktorych nazwy zawierajg spacje. Do te-
go celu konieczne jest umieszczenie nazw
plikow w cudzystowie. Niestety Python takze
korzysta z cudzystowow typu ' do oddzielania
ciagéw znakow, a wigc bedziemy musieli
opusci¢ cigg znakow przy pomocy '\" - jest to
dos¢ ziozona procedura. Jezeli zmienna
xmms_filename bedzie rzeczywiscie zawieralta
cudzystowy uzycie \ spowoduje, ze program
XMMS potraktuje znak ' dostownie.

Po zachowaniu pierwszej listy w xmms_fi-
lename, mozemy skorzystac z

karamba.execute('xmms' 2
+ xmms_f1ilename)

aby przekaza¢ do XMMS nakaz wywolania
nazwy pliku MP3.

Menu prosze!
Stworzenie kolejnego menu, uzupelniaja-
cego standardowe rozwijane menu wywoly-
wane prawym przyciskiem myszy to kolej-
ny sposob rozbudowania mozliwosci kom-
pozycji pulpitu. Moze to by¢ menu starto-
we, uruchamiane przez dwukrotne kliknig-
cie prawym lub srodkowym klawiszem my-
szy 1 umozliwiajace uruchamianie dodat-
kowych aplikacji. Jako ze zdefiniowanie
nieskonczonej liczby obszaréw reagujacych
na kliknigcie myszg w pliku .theme byloby
nieeleganckie, ograniczymy si¢ tutaj do in-
terfejsu API Pythona.

Aby szybko wyprobowac¢ ten interfejs, za-
stepujemy zawarto$¢ pliku ~/.superkaram-
ba/small_text xmms/small_text xmms.py in-

Listing 1: Kompozycja obstuguje

przecigganie i upuszczanie

import karamba
import string

def initWidget (widget):
karamba.acceptDrops (widget)

def itemDropped(widget, dropText):
xmms_filename=""

for filename in string.split(string.rstrip(str(dropText)),"\n"):

KNOW HOW Programowanie Superkaramby
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Rysunek 1: Python tworzy menu.

strukcjami zawartymi na Listingu 2. Z gory
przepraszamy zawodowych programistow za
sztuczke ze zmiennymi globalnymi global va-
riables oraz funkcjami selectmenu i my_menu,
ktorych uzylismy tutaj dla uproszczenia.
Funkcja selectmenu ma poczatkowo wartos¢
0 1 bedzie w pdzniejszym czasie reprezento-
wac identyfikator obiektu menu. my me-
nu=[[],{]] tworzy strukture dla listy dwuele-
mentowej. Lista bedzie wykorzystana pdzniej
w programie Python do przypisania pozy-
cjom menu przydzielonych identyfikatorow.
W odpowiedzi na otwierajace si¢ okno
kompozycji, initWidget () dodaje do niej menu:

selectmenu=2
karamba.createMenu(widget)

Wewnetrzna liczba przypisana przez system
jest teraz przechowywana w selectmenu
zmiennych globalnych. Okreslamy to nazwg
uchwytu (handle), gdyz liczba identyfikuje
wewnetrznie odpowiednie menu. Nasza
konstrukcja przechowuje menu z dwoma
pozycjamimy_menu. Pierwsza z nich...

karamba.addMenuItem(widget, 2
selectmenu, 'konqueror', 2
"konqueror.png')

...tworzy wpis dla konqueror w selectmenu.
Ikona kongueror.png, ktéra musi znajdowac
sie¢ w tym samym katalogu, bedzie wizuali-
zowa¢ nam pozycje menu. Druga pozycja
menu addMenultem() dziala doktadnie tak
samo 1 wykorzystana jest dla przegladarki
internetowej opera:

karamba.addMenuItem(widget, 2
selectmenu, 'opera', 2

temp=string.split(filename, "file:", 1) 'opera.png')

xmms_filename=xmms filename + " \"" + string.rstrip(temp[1]) + "\""
karamba.execute("xmms" + xmms_f1ilename) Oczywiscie brakuje tutaj najwazniejszej
rzeczy - funkcjonalnosci. Aby przypisac
funkcjonalnos¢ do wiasciwych pozycji

menu, potrzebujemy sposobu rozrdznia-

print "Moje rozszerzenie Python zostato pomySlnie zatadowane!"
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nia poszczegolnych pozycji. Mozemy za-
chowac przegladarki konqueror lub opera
przy pomocy pozycji addMenultem()
z my_menu. Zawarto$¢ zmiennych bedzie
wygladata nastepujaco, w zaleznosci od
uchwytu (handle):

(['konqueror', -22], 2
['opera', -23])

Stworzylismy zatem menu, ale nie bedzie
ono wyswietlane od razu, lecz po podwoj-
nym kliknigciu mysza w obszarze kompo-
zycji SuperKarambaj a wige zawsze wtedy
gdy wygenerowany zostanie sygnal wid-
getClicked (widget, x, v, button).

Nie bedziemy teraz ocenia¢ wspotrzednych
x-y czy numeru klawisza myszy pozycji button,
ale gdybysmy to zrobili, moglibysmy obstugi-
wac wiele réznych obszarow na wiele roznych
sposobow w zakresie jednej kompozycji, czy
tez rozroznia¢ kliknigcia lewym i srodkowym
klawiszem myszy MoglibySmy przypisac
funkcje takze do prawego klawisza myszy jed-
nak kliknigcie prawym klawiszem myszy po-
woduje rozwinigcie menu SuperKaramby
wigc jest to mozliwos¢ czysto teoretyczna.

Zauwazmy ze klikniecia myszg bedg zawsze
wykonywaly akeje zdefiniowana w pliku .the-
me. W naszym przypadku oznacza to, ze klik-
nigcie zegara otworzy zarowno narzedzie usta-
wiania czasu jak i menu (Rysunek ).

Do wyswietlenia menu na ekranie potrze-
bujemy uchwytu (handle), ktory przechowy-
wany jest w zmiennej selectmenu. Aby odczy-
ta¢ t¢ zmienng z globalnej przestrzeni da-
nych, mozemy skorzystac z global selectmenu.
Funkcja karamba.popup Menu widget, selectme-
nu, X, y) umozliwi wyswietlenie menu o tych
samych wspotrzednych (x, ) co miejsce klik-
nigcia mysza. Jezeli bedzie brakowac tych

Programowanie Superkaramby KNO

Listing 2: Interakcja za pomocq menu

import karamba

selectmenu=0

my_menu=[[1, [1]

def initWidget (widget):
global selectmenu
global my menu

my_menu=[

.kongqueror.png")],

global selectmenu

global my menu
for index in my_menu:
if index[1] == id:

if index[0] == 'konqueror':
karamba.execute('konqueror')
elif index[0] == 'opera':

karamba.execute('opera")

selectmenu=karamba.createMenu(widget)

.kongqueror", karamba.addMenultem(widget, selectmenu, ,konqueror",
['opera', karamba.addMenultem(widget, selectmenu, 'opera', 'opera.png')]
def widgetClicked(widget, x, y, button):

karamba.popupMenu(widget, selectmenu, x, y)

def menultemClicked(widget, menu, id):

print 'Moje rozszerzenie Python zostato pomySinie zatadowane!'

danych, menu pojawi si¢ w lewym gornym
rogu (0,0) kompozycji.

Kiedy uzytkownik wybiera pozycje menu,
SuperKaramba uruchamia funkcje menu-
ItemClicked (widget, menu, id). Funkcja ta ko-
rzysta z id do przydzielenia uchwytu pozycji
menu. Jako ze system przydziela uchwyt
(handle) przypadkowo, nie ma w zasadzie
zadnego sposobu na jego odgadnigcie, pro-

blem mozna obejs¢, przechowujac id
w zmiennych globalnych: my_menu dla pozy-
¢ji menu 1 selectmenu dla samego menu.
Z przestrzeni danych globalnych bedziemy
potrzebowac wytacznie main_menu.

for index inmy_menu: pozwala nam na przej-
Scie kolejno przez wszystkie elementy zmien-
nej my_menu 1 przypisanie kazdej z list, ktére
si¢ tam znajduja, do zmiennej index. Podczas

StOWNICZEK

API: Interfejs programowy aplikacji definiuje
wiele funkcji wewnetrznych oprogramowa-
nia, ktére mogq wywotac inne programy na-
pisane w okreslony sposéb. W naszym przy-
padku aplikacje Pythona mogq korzystac

z funkgcji umieszczonych w SuperKarambie.

Stdout: Standardowy strumien wyjsciowy
okresla, dokqd aplikacje Linuksa powinny
wysytac swoje tekstowe dane wyjsciowe.
Zwykle miejscem tym jest ekran monitora,
ale elementem wyjsciowym moze by¢ réw-
nie dobrze plik lub drukarka. Poza stdout,
system Linux posiada takze strumien
stderror, umozliwiajqcy przesytanie komu-
nikatow o btedach, ktére mogq by¢ takze

wyswietlane na ekranie oraz strumien
stdin dla operacji wejsciowych, oznaczajg-
cych zwykle przyjmowanie znakow z kla-
wiatury komputera.

Widget: Ogélny termin okreslajqcy ele-
menty sterujqce interfejsu graficznego.
Moggq to by¢ okna, przyciski, menu, listy
kontrolne czy zaktadki.

Wielowgtkowosé: Programy zwykle nie
sq w stanie przeprowadzi¢ kilku czynno-
$ci w tym samym czasie. Przyktadowo,
kiedy program oczekuje na otwarcie pli-
ku, nie moze on wykona¢ zadnych innych
czynnosci. Watki dajq programowi mozli-
wos¢ rownoczesnej pracy nad réznymi

zadaniami. Zamiast bezczynnego oczeki-
wania na otwarcie pliku, program wielo-

waqtkowy przypisatby inne zadanie do ko-
lejnego watku.

Zmienna globalna: Paradygmat progra-
mistyczny, obejmuje funkcje i zmienne
obiektow.

Przyktadowo, opisanie zmiennej dla koloru
przycisku utatwia tworzenie kolejnych przyci-
skow w innych kolorach, gdyz zmienna prze-
chowywana jest w obiekcie , przycisk”.
Zmienne globalne istniejq przez caly czas
pracy programu. Jesli przypiszemy kolor zie-
lony jako kolor przycisku, wszystkie nowo
utworzone przyciski bedq miaty taki kolor.
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kazdego przejscia musimy sprawdzac, czy sy-
gnat pozycji menu odpowiada wartosci prze-
chowywanej w drugiej pozycji index:

if index[1] == id:

Po odnalezieniu pary my_menu odpowiada-
jacej kliknigtej pozycji, musimy sprawdzic,
do ktorego wpisu o przegladarkach odnosi
si¢ to kliknigcie. Jezeli jest to przegladarka
Konqueror..

if index[0] == 'konqueror':

..., uruchomimy tg przegladarke wywotujac
polecenie karamba.execute(konqueror'); jesli
nie - uzyjemy polecenia

elif index[0] == 'opera':
dzigki czemu upewnimy sig¢, czy kliknigto
przegladarke Opera.

Jesli polaczymy teraz funkcje zawarte na

Ramka 1: Czym jest Python?

Jezeli znasz juz jakie$ inny jezyk
programowania, nie bedziesz zbytnio prz-
erazony perspektywq koniecznosci
nauczenia sie nowego jezyka tylko na
potrzeby SuperKaramby. Jednak dla now-
icjuszy w $wiecie programowania Python ma
swoje zalety, poniewaz jest jezykiem uniwer-
salnym. Jednq z gtéwnych przyczyn takiego
stanu rzeczy jest fakt, ze Python tqczy w
sobie trzy gtéwne podstawy programowania.
Python moze by¢ uzywany jako jezyk typowo
obiektowy, podobnie jak jezyk C++ czy
Java, jako jezyk proceduralny, taki jak Pas-
cal lub C, jednoczesnie posiada cechy jezyka
skryptowego, podobnego do PHP czy Per,
ktorego w dodatku nie trzeba kompilowaé.
Ponadto jezyk Python obstuguje dziedzicze-
nie wielokrotne, moze tqczyc sie z bazami
danych, umozliwia dostep do protokotow
sieciowych i obstuguje programowanie
wielowgtkowe.

Podobnie jak Java, kod zrédtowy Pythona
jest najpierw zamieniany na pseudokod przy
pomocy kompilatora. Kod pojawia sie w
katalogu kompozycji SuperKaramby i jest

Listingu 11 2, tworzac jeden plik, mozemy
opusci¢ kilka linijek. Przyktadowo, bedzie-
my potrzebowac tylko jednej wersji polece-
nia import karamba znajdujacego si¢ na po-
czatku oraz jednego polecenia print na koncu
pliku. Musimy ponadto potaczy¢ zawartos¢
blokow ,,def initWidget (widget):”, w celu stwo-
rzenia jednolitej wersji. Jezeli po zaladowa-
niu kompozycji bedzie brakowalo jednej
z funkeji, kasujemy plik .pyc, ktory jest auto-
matycznie tworzony w katalogu kompozycji.

Granice krélestwa Pythona
Mimo ze obstuga tak skomplikowanych za-
dan, jak przeciaganie i upuszczanie Pytona
SuperKarambie, jest niezwykle prosta i mi-
mo tego, ze interfejs API Pythona zapewnia
szereg dodatkowych funkeji, dokladnie
udokumentowanych pod adresem [5], poja-
wia si¢ jednak kilka problemow z interfej-
sem API. Najwickszym z ich jest fakt, ze
nie moze on obstugiwac czujnikéw dyna-
micznych (1]). Gdybysmy chcieli doda¢ do
naszej kompozycji funkcje obstugujaca
przetaczanie si¢ pomiedzy kilkoma czujni-
kami, mogliby$my klikna¢ aktualizacje za-
wartosci testowej, ale nie mielibySmy juz
wplywu na zamiang wyswietlanych wartosci
poszczegolnych czujnikow.

Powstaje tutaj kolejny problem. Python po-
trafi uzyskac dostep do elementow utworzo-
nych przez siebie. Jezeli jednak zamierzamy

dla niego automatycznie generowany plik z
rozszerzeniem .pyc. Dopiero ten kod jest
wykonywany przez maszyne wirtualng.
Python jest jednak duzo szybszy niz Java.
Jezeli przesiadasz sie z innego jezyka pro-
gramowania na jezyk Python, jest jedyna
rzecz, do ktorej nalezy sie przyzwyczai¢

— definicja blokéw ciggtych. Bloki
wykorzystywane sq do definiowania
instrukgji, ktore zostang wykonane w przy-
padku spetnienia okreslonego warunku.
Jezyk C uzywa do tego celu nawiaséw klam-
rowych, w programowaniu powtoki przy
pomocy interpretera Bash blok instrukgji
warunkowych if-then mozna przerwa¢ przy
pomocy fi. Pascal korzysta ze stéw
kluczowych begin i end. Python nie uzywa
zadnej z tych metod - wystarczy zaznaczyé
wciecie bloku instrukgii ciggtych.

Zatem dwa wystepujqce po sobie wiersze o
tym samym poziomie wciecia tworzq blok.
Jezeli drugi wiersz bedzie rozpoczynac sie
blizej lewej strony niz wiersz pierwszy, nie
bedzie on nalezat do tego samego bloku.
Dwukropek rozpoczyna nowy poziom, jak
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uzy¢ elementu tekstowego, ktory wiaczatby
jakas funkcje, musimy utworzy¢ ja w samym
Pytonie przy pomocy funkeji createText(). Ma-
nipulowanie elementami tekstowymi zdefi-
niowanymi w pliku .theme przy pomocy inter-
fejsu API Pythona jest niemozliwe. [ ]
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wida¢ na naszych listingach. Wiersze o tym
samym poziomie wciecia za def nalezq do
definicji tej funkgji.

Niestety Python wymaga przynajmniej jed-
nej funkcji na kazdy poziom. Jest to powdd,
dla ktérego plik szablonu zawiera funkcje
pass zamiast pustego bloku. Funkcja ta nie
wykonuije zadnej operacji podczas wykony-
wania programu i jest swego rodzaju
wypetniaczem, ktéry umozliwia wypetnienie
poziomu wymagang funkcjq.

Sposob z wcieciem zapewnia eleganckg
strukture i fatwos¢ czytania kodu Python w
poréwnaniu z innymi jezykami programowa-
nia. Moze jednak doprowadza¢
poczqtkujgcych programistéw do szatu,
poniewaz funkcja z niewtasciwym
poziomem wciecia zostanie pominieta przy
przetwarzaniu bloku, w ktérym powinna
zosta¢ wykonana. Zatem pamietajmy o tej
putapce przy eksperymentach z przyktadami
i tworzeniu wtasnych rozszerzen. No i nie
zapominajmy o wiasciwym poziomie wcieé
dla poszczegoélnych blokow!
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